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Alcateia Mohwa

Ficha de Programação Semanal

Tema: Dia das Crianças Data: 12 de outubro de 2019 

Objetivo da Reunião da Sessão: reflexões sobre a importância de dar mais atenção à infância e
garantir os direitos das crianças, contar as história de Rikki Tikki Tave e falar sobre os meios
de comunicação

Hora Atividade Ativ. pessoal Material Coord.

14:30  15’→ IBOA

14:45  10’→ QUEBRA-GELO –
QUEM SOU EU? FITA  CREPE E CANETAS BALOO

14:55  20’→ HISTÓRIA DA RIKKI
TIKKI TAVI E SUA

MÚSICA
FANTASIA DE RIKKI RIKKI

15:15 15’→ ESCONDER OVOS DE
NAGAINA" AKELÁ

15:30  30’→ PIQUENIQUE COMIDA ( cada criança leva um
prato / bebida)

TODOS

16:00 20’→ ATIVIDADE SOBRE
TRANSMISSOR E

RECEPTOR
04 HT’S FOLHAS E CANETAS E

PERGUNTAS E RESPOSTAS
BALOO/ KOTICK

16:20  40’→ ENTREGA DE
PIPAS E

CAMPEONATO 

PIPAS E REGRAS
PARA O CAMPEONATO AKELÁ

17:00 IBOAGU

Avisos: 

Músicas para as caminhadas: Andar de trem é bem legal, O Pai Pato,  Alabum,  

Promessas: 

     

data:1
data:1


Descrição das atividades

RESUMO RIKKI TIKKI TAVI 

Esta história aconteceu com Teddy e sua família.

Arrastado por uma avalanche de terra e de pedras produzidas pelas chuvas de verão da Índia, eu cheguei

muito machucado ao jardim de uma pequena casa onde viviam Teddy e seus pais.

Eles trataram dos meus ferimentos e me acolheram com muito carinho e então passei a fazer parte da

família. Quando recuperei minhas forças, dei um salto fenomenal e fui parar no ombro de Teddy.

Que grandes amigos nos tornamos desde então!

Tinha muito carinho por meu amigo e sua família, além de muita gratidão porque, sem a sua ajuda, teria

morrido.

Em certa  ocasião  pude  demonstrar-lhes  todo  o  meu afeto,  salvando-os  do  ataque  de  Nag,  a  cobra

malvada, e sua perigosa esposa Nagaina. Nesse dia eu estava no jardim conversando com Darzee, o

pássaro tecelão, e com sua amável esposa Darzeena, quando ouvi um silvo que vinha do gramado.

Rapidamente  dei  um pulo para  trás e vi  duas cobras,  com as cabeças bem erguidas e os capuzes

abertos.

Elas  acreditavam  que  eu  iria  ficar  apavorados  só  por  vê-las,  mas  certamente  não  sabem  que  nós

mangustos somos difíceis de assustar. Além disso, lembro-me que minha mãe sempre me ensinou que

devemos lutar contra serpentes venenosas.

Sendo tão jovem, senti-me muito bem pela forma como consegui evitar o ataque pelas costas de Nag e

Nagaina. Isso me deu muita confiança e também me ensinou a estar sempre alerta, pois os perigos estão

por toda a parte.

Em outra vez, Teddy veio até mim e quando se abaixou para me colocar no seu ombro, percebi alguma

coisa se mover entre a poeira e uma voz bem fraca disse:

- Cuidado! Eu sou a morte!

Quem falava era  Karait,  uma pequena  serpente  cor  de terra.  Sua picada é  tão mortal  quanto  à  de

qualquer outro animal venenoso, no entanto é mais perigosa por ser pequenina e todos subestimarem sua

importância.

Teddy estava em perigo.

Sem vacilar, avancei em direção a Karait, ondulando meu corpo como se estivesse dançando.

A serpente atacou imediatamente, mas eu saltei sobre suas costas e dei-lhe uma mordida fatal.

Assim consegui salvar a vida de Teddy mais uma vez. Ele e seus pais ficaram muito felizes e eu também

fiquei muito satisfeito com as minhas ações



QUEBRA –GELO: Quem sou eu?

 As regras do jogo são muito simples. Peça para que cada um deles escreva o nome de um animal em um

pedaço de papel. Sem mostrar a ninguém, deverão passá-lo ao colega do lado, que também não pode

olhar.

Todos devem colar o papel que recebeu na testa (vale usar fita adesiva ou post it). Em seguida, para

descobrir o nome que está em sua testa, cada competidor, a sua vez, fará perguntas as demais, que

respondem apenas com SIM ou NÃO. Aquele  que descobrir  primeiro vence a brincadeira,  que pode

recomeçar quantas vezes as crianças quiserem.

Os ovos de Nagaína

Material: 16 “ovos” com 4 cores.

Cada Matilha recebe 4 ovos e cada conjunto de 4 ovos terá uma cor. Explicar para os Lobinhos

que eles tem que achar um lugar bem escondido e protegido para serem “chocados”, delimitando uma

área.

Em seguida, escolhe-se um Lobinho de cada Matilha para ser Rikki e este terá que encontrar os

ninhos das outras Matilhas e pegar somente um ovo, ou seja, terá que achar 3 ovos. Quem achar primeiro

será vencedor.

Paralelamente, outros chefes poderão pedir para os outros Lobinhos “atrapalharem” Rikki, dando

falsas pistas.

Fundo de cena: Implícito na história 



JOGO – TRANSMISSOR R RECEPTOR SOBRE HISTÓRIA DA RIKKI TIKKI TAVI



CADA MATILHA RECEBERÁ UM HT. E DEVERÃO FAZER AS PERGUNTAS ABAIXO, VIA HT, UMA DE

CADA VEZ PARA A OUTRA MATILHA.  SENDO QUE CADA INTEGRANTE FAZ 1 PERGUNTA.  E A

OUTRA MATINHA, TBM 1 DE CADA VEZ RESPONDE, PODENDO TER AJUDA DOS DEMAIS DE SUA

EQUIPE PARA RESPOSNDER. (a matilha que fez a pergunta, depois responde e assim sucessivamente,

uma vez pergunta , outra resposta)

 CADA RESPOSTA CERTA-  VALE 10 PONTOS. GANHA QUEM FIZER MAIS PONTOS.

 

QUEM É RIKII TIKKI TAVI? é um mangusto, seu pelo e cauda se
parecem com os de um gato pequeno

QUEM É TEDDY? Filho do casal que salvou Rikki Tikii Tave

QUEM É NAG? Cobra malvada e perigosa

QUEM É NAGAÍNA? Esposa de Nag

QUEM É DARZEE? O pássaro tecelão

QUEM É DARZEENA? Esposa de Darzee

QUEM É KARAIT? Uma pequena serpente cor de terra e muito venenosa
















