
União dos Escoteiros do Brasil
G. E. Ipê Amarelo-14/SC

A l c a t e i a   M o h w a

Ficha de Programação Semanal – Sede do GEIA
Tema: Eu gosto de onde vivo e me divirto muito. Data: 8 de Junho de 2019. 

Objetivo da Reunião da Sessão: Realizar a conscientização ambiental jogos diversos.

Hora Atividade Ativ. pessoal Material Coord.

14:30 → 15’ IBOAGU

14:45 → 15’ Quebra-gelo: Pega-pega da letra e apito Lista com nomes e
apito

Akelá

15:00 → 5’ Canção: Cavalo guloso e Família sapo Akelá

15:05 →25’ Atividade: Proteger mudas S 25 (a) Madeiras cortadas Todos

15:05 → 25´ Atividade: Limpeza do “entrada” S 25 (a) Sacos de lixo e luvas Todos

15:30→ 5’ Canção: Conga Baloo

15:35→15’ Jogo 1: Carta enigmática C 1
Cartas impressas,

lápis e papel
Kotic

15:50→ 15’ Jogo 2: Jogo da velha gigante I 18 (?) Cordas ou giz Rikki

16:05→ 15’ Jogo 3: Montando as leis e a promessa C 1
Quebra cabeça com

partes das leis
Baloo

16:20 → 15’ Jogo 4: Falsa baiana F 18 Cordas e mosquetão Kaa

16:35 → 15’ Jogo 5: Cabo de guerra Corda Akelá

16:50 → 10’ Jogo 6: Esconda o Lobinho Bagueera

17:00 IBOAGU

Avisos: Campanha do Fraudão.

Músicas para as caminhadas: Andar de trem é bem legal, O Pai Pato,  Alabum,  

Promessas: 

Matilha de serviço: Cinza Totem: Chamada: Baloo

data:1
data:1


Descrição das atividade

Pega-pega da letra e do apito

Material: Lista com nomes e apito

Semelhante ao pega-pega do aniversário, mas desta vez quem pega é aquele (s) Lobinho (s) cujo o
(s) nome (s) começa com a letra que o Chefe dizer. Então o Chefe diz uma letra e confirma com o código
fonético. Ex.: “A de Alfa” ou “B de bravo”. Também deverá ser delimitada uma área.

O apito é um aprimoramento e servirá para parar, com um apito e continuar com dois apitos.

Fundo de cena: a Lei do Lobinho  O Lobinho está sempre com os olhos e ouvidos abertos.→

Proteger mudas

Material: troncos cortados e máquina fotográfica

Colocar troncos em volta das mudas plantadas e verificar o estado delas.

Tirar fotos.

Fundo de cena: O Lobinho cuida da natureza e cuida dela.

Limpeza da entrada

Material: sacos de lixo e luvas

Fazer uma limpeza tipo “pente fino” em volta da bandeira e fotografar.



Carta enigmática

Material: Cartas impressas e lápis

Dividir os

Lobinhos em duplas ou trios, entregar as cartas e pedir para decifrar. Para ficar mais emocionante e 
atrativo, dê um limite de tempo.

Fundo de cena: O Lobinho deve conhecer as leis.

Jogo da Velha

Material: bambolês, giz ou caco de tijolo

Com giz ou caco de tijolo é desenhado um jogo da velha no chão. O jogo será feito de uma
matilha contra a outra, ou seja, dois jogos. Também é possível fazer o mesmo jogo com bambolês no
chão.

Uma das dinâmicas é a seguinte: cada matilha terá bolas ou círculos e depois de definir quem
jogará primeiro começa o jogo, onde cada Lobinho coloca uma peça, alternadamente. Um dos Lobinhos
pode ser o coordenador e indicará onde colocar.

Também pode ser mais dinâmico, cronometrando o tempo que cada Matilha gasta para colocar a
peça. No caso de empate vence quem gastar menos tempo.

Fundo de cena: apesar de Kaa se mover lentamente, sua cabeça pensa muito rápido e sempre sabe como
agir na certa. Este é um ensinamento de Kaa.

Montando as Leis e a promessa

Material: cartaz com as Leis e a Promessas

Dividir os Lobinhos e distribuir a Promessa e, pelo menos, duas Leis em forma de quebra-cabeça 
e pedir para montarem. 

Pode-se misturar as peças entre as equipes, obrigando-os a trocar entre si e também definir um 
tempo.

Fundo de cena: O Lobinho deve conhecer as leis.

Falsa baiana

Material: cordas e mosquetão

Montar pelo menos uma falsa baiana e fazer uma competição entre os Lobinhos: quem vai mais
rápido, em dupla, quem sobrevive às balançadas, …

Fundo de cena: Babheera ensinou os Lobinhos a serem fortes e ágeis.



Cabo de guerra

Material: corda

Tradicional  jogo,  mas pode ser “incremental”,  começando um contra um e vai  se adicionando
Lobinhos conforme o lado que está mais fraco.

Fundo de cena: Babheera ensinou os Lobinhos a serem fortes e ágeis.

Esconda o Lobinho ou o Velho Lobo

Material: Lobinho e um Velho Lobo

Tradicional jogo de esconde-esconde, mas desta vez os chefes “sequestram” um Lobinho e o es-
condem, ou um Velho Lobo.

Explicar para os Lobinhos que quem escondeu foi Shere Khan e ele pediu para os chacais, amigos
de Tabaqui, darem somente pistas falsas.

Os amigos de Tabaqui poderão ser os Velhos Lobos ou uma Matilha que escondeu um de seus
componentes.

Avaliação da Reunião
 Alcance dos objetivos:
 Presença  do  Método  Escoteiro  (mística,  Lei,  vida  em  equipe,  valores  etc):

Metodologia/estratégia na aplicação dos elementos:  
 Desempenho dos aplicadores:  
 Explicação/cumprimento das regras: 
 Resultado:

AMARELA CINZA MARROM VERMELHA

Ingrid Mabelle Lucas Manuela

Heitor Beatriz Maria Luíza Luiz Fernando

Luíza Nícolas Brayan Miguel

Gabriel Matheus Aruã Leonardo 

João Pedro Gustavo Rafaela Antônio

Izabel Helder Arthur Tholl Julia

Pedro Amabily
* Sem promessa ** Sem registro  verificar→ Total de 26 Lobinhos
Adultos: Rikki, Bagueera, Akelá, Kaa, Baloo, Kotic e Solange.



Canções

Cavalo Guloso

Era um cavalo guloso 
Que só comia capim 
De tanto comer capim 
Seu bracinho ficou assim (dobra o braço) 
Assim, assim, assim 
Assim, assim, assim 

Era um cavalo guloso 
Que só comia capim 
De tanto comer capim 
O outro bracinho ficou assim (dobra o braço) 

Minha mãe me mima

Minha mãe me mima... (balança o tronco)

Mi mima, mi mima, mi mima minha mãe

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=wChw8VSZi6E  e   https://www.youtube.com/watch?
v=Gyc9_Eyx3Iw

Conga

Conga, conga,

E viva a mironga

Agora queremos ver

Como ........... dança conga.

Uma mão sobre a cabeça

https://www.youtube.com/watch?v=Gyc9_Eyx3Iw
https://www.youtube.com/watch?v=Gyc9_Eyx3Iw
https://www.youtube.com/watch?v=wChw8VSZi6E


A outra na cintura

Mexendo las cochitas

Dançando la conguita.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=s0e22_DDay8 

Família  Sapo 

Estaba a familia  sapo 
Estaba el Papá sapo    

Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 
 Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo   

Jugo, hey, hey, hey   

Estaba a familia sapo 
Estaba la mamá sapo    

Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 
 Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

Jugo, hey, hey, hey   

Estaba a familia sapo 
 Estaba el Chico sapo   

Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 
 Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

Jugo, hey, hey, hey 

Estaba a familia sapo 
 Estaba el niño sapo 

Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 
 Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

 Jugo, hey, hey, hey

https://www.youtube.com/watch?v=dKcF8V2QTP8  e
http://ascprofesional.blogspot.com.br/2012/11/canciones-de-animacion-y-campamentos.html

http://ascprofesional.blogspot.com.br/2012/11/canciones-de-animacion-y-campamentos.html
https://www.youtube.com/watch?v=dKcF8V2QTP8
https://www.youtube.com/watch?v=s0e22_DDay8
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