
União dos Escoteiros do Brasil
G. E. Ipê Amarelo-14/SC

Alcateia Mohwa

Ficha de Programação Semanal – Sede do GEIA

Tema: Trabalho em equipe Data: 15 de setembro de 2018 

Objetivo da Reunião da Sessão: Fortalecer a união e amizade principalmente dentro das Matilhas.

Hora Atividade Ativ. pessoal Material Coord.

14:30 → 15’ IBOAGU

14:45 → 5’ Canção: Patinho e Eu vou andar de trem Akelá

14:50 → 10’ Quebra-gelo: Pega-pega do Saci Cordas Bagueera

15:00 → 30’
Atividade: “Medo de desafios”

(MUTICOM)

2 caixas forradas; papel de
jornal; 1 chocolate; um

envelope; folhas com as
mensagens

e 1 aparelhagem de som.

Rikki

15:30 → 5’ Canção: nova Akelá

15:35 → 20’ Atividade: Reorganização das Matilhas Papel e lápis Kaa

15:55 → 15’ Atividade: Rocha do Conselho Máquina fotográfica Akelá

16:10 → 20’ Jogo: Esconda o Lobinho versão corda Sandra

16:30 → 15’ Especialidade: Corrida de orientação Luíza Milton

16:45→ 10’ Atividade: O “Grito”! Akelá

16:55→ 5’
Caçadas: Boa Ação e trabalho em

equipe
Canção: Andar de

trem
Todos

17:00 IBOAGU

Avisos: Passagem de ramo

Músicas para as caminhadas: Andar de trem é bem legal, Alabum, Baloo, Gatito, Barata, Vomitaram no 
trem  ... 

Matilha de serviço: Amarela Totem: Chamada: Bagueera

data:1
data:1


Descrição das atividades

Guerra dos Sacis

Material: cordas(ou giz)

Todos dentro de uma pequena área delimitada pelas cordas ou giz, disputam somente sobre um pé,
o domínio da área, expulsando os adversários com os ombros. A disputa pode ser por equipe (com equilíbrio
de grandes e pequenos), ou seja, qual a equipe que toma conta da área.

Observações: Esse jogo exige dos participantes um conjunto de habilidades tanto com o pé como com os
ombros.

Sugestões: Esse jogo é divertido, principalmente quando se adota o “todos contra todos”, que é mais fácil se
obter com Lobinhos e Pioneiros. Dessa maneira, o jogo acaba rapidamente. O condutor pode, assim, aplicar
uma “melhor de três” para que o jogo dure um pouquinho mais.

Esse jogo possui características eliminatórias, e os Escotistas devem estar atentos a passar alguma tarefa
aos demais, se não surgir, naturalmente, um clima de torcida.

Fonte: http://ipeamarelo.pbworks.com/w/page/40934839/Guerra-dos-Sacis

Fundo de cena: Equilíbrio e força de Kaa, Mowgli sempre quis ser assim ...

Reorganizar as matilhas

AMARELA CINZA MARROM VERMELHA



Rocha do Conselho

Pauta:

▪ Reforçar a função dos Primos e segundos

▪ Regras da Alcateia: respeito e sem palavrões

▪ Indicação de lobinhos para o Cruzeiro do Sul: Ingrid, Artur e Nícolas

Esconda o Lobinho versão “corda”

Material: 3 cordas

Idêntico ao tradicional jogo, no entanto a Matilha só pode se locomover dentro de um círculo de 
corda, mantendo todos bem juntos quando caçam.

Fundo de cena: era assim que os lobinhos da Alcateia de Seeonee aprendiam a caçar em grupo.

O Grito!

Cada Matilha, em conjunto, vai produzir o grito, ou uivo, de um personagem o mais alto possível e
bem “afinado”. 

Brincar com os sons reproduzindo juntos, alternados, sequência, ...

Boas ações e novas promessas

Separar por Matilha e cada chefe questionará cada Lobinho sobre as Boas Ações que tem feito,
sugerindo fazer Boas Ações no Grupo Escoteiro.

Avisar  a todos os Lobinhos novos que se preparem para a promessa e verificar  quantos estam
prontos.

Avaliação da Reunião
 Alcance dos objetivos:

 Presença do Método Escoteiro (mística, Lei, vida em equipe, valores etc): Metodologia/estratégia na

aplicação dos elementos:  
 Desempenho dos aplicadores:  

 Explicação/cumprimento das regras: 

 Resultado:

AMARELA CINZA MARROM VERMELHA

Ananda Arthur Barros Arthur Tholl Nícolas

Maria Luiza Ingrid Giancarlo  Miguel

Thomaz Mabelle João Pedro

Luíza Aruã* Gustavo Leonardo 

Camila Enzo** Heitor Helder

Luiz Fernando** Matheus** Brayan Diogo**

Maria** Gabriel** Rafaela** Maria Clara**

Pedro** Tiago** Lucas** Antônio**

* Sem promessa ** Sem registro Total de ?? Lobinhos
Adultos: Rikki, Bagueera, Akelá, Sandra, Kaa, Baloo e Marli.



PARA ACABAR COM O ABORRECIMENTO

Para acabar com o aborrecimento
basta fazer um simples movimento

com uma mão

para acabar com o aborrecimento
basta fazer um simples movimento
com uma mão, com a outra mão

para acabar com o aborrecimento
basta fazer um simples movimento

com uma mão, com a outra mão, com um pé

para acabar com o aborrecimento
basta fazer um simples movimento

com uma mão, com a outra mão, com um pé, com outro pé

para acabar com o aborrecimento
basta fazer um simples movimento

com uma mão, com a outra mão, com um pé, com outro pé, com a cabeça

para acabar com o aborrecimento
basta fazer um simples movimento

com uma mão, com a outra mão, com um pé, com outro pé, com a cabeça, com a barriga, com o bumbum,
com os olhos, com a língua...

Enviado por: Hani Awad
E-mail: hani@hani.com.br

Fonte: http://www.hani.com.br/atividades_recreativas/detail/para_acabar_com_o_aborrecimento

O Pai Pato 

Lá vem o pai pato 

Quem o! (Todos) 

Lá vem mamãe pata 

Lá vem os patinhos, 

Patinho patinho patinho Quem-qüem 

Patinho patinho patinho Quem-qüem 

(A mão no ombro) 

mailto:hani@hani.com.br


Quem! (Todos) 

(A mão na cintura) 

(A mão no calcanhar) 

(A mão no joelho) 

http://www.youtube.com/watch? v=XWJ-lKBkJUE

Andar de Trem

Andar de trem
é bem legal.
Se puxam o cordão,
você para o trem,
o Inspetor
se aborrecera 
e mandara você
pra fora do trem.

(Repetem-se várias vezes, alterando-se o sotaque de cada vez: chinês, russo, francês,
gaucho)

Fonte:  https://www.youtube.com/watch?v=VvOuqTXtbpo  

https://www.youtube.com/watch?v=VvOuqTXtbpo

