
União dos Escoteiros do Brasil
G. E. Ipê Amarelo-14/SC

Alcateia Mohwa
Ficha de Programação Semanal – Sede do GEIA

Tema: conhecendo a Selva Data: 16 de junho de 2018 

Objetivo da Reunião da Sessão: aprimorar o conhecimento dos locais da Selva (Seeonee).

Hora Atividade Ativ. pessoal Material Coord.

14:30 → 15’ IBOAGU E 11

14:45 → 25’ Quebra-gelo: Ache o tesouro III Bagueera

15:10 → 5’ Canção: Cavalos e Cavalo Guloso Akelá

15:15 → 35’ MutECO 1: Proteção de caules S 16 (1)
garrafas PET, arame,

alicate, canivete, canos
ou conduítes

Akelá

15:50 → 20’ MutECO 2: Replantio de mudas 2 pás Sandra

16:10 → 15’ Atividade: Corujas e corvos C 9 Bagheera

16:25 → 20’ Atividade: Imitando o personagem C 9 Akelá

16:45 → 5’ Canção: Oiepo e Tarantulinha Akelá

16:50 → 5’ Dança da Fome de Kaa Akelá

16:55 → 5’
Caçadas: plantio de mudas e consumo

de plástico
Todos

17:00 IBOAGU Akelá

Avisos: verificar novas promessas.

Músicas para as caminhadas: Andar de trem é bem legal, Alabum, Baloo, Gatito, Barata, Vomitaram no 
trem  ... 

Matilha de serviço: Vermelha Totem: Chamada: Sandra

data:1
data:1


Descrição das atividades

Ache o tesouro III

Material: 4 pacotes de balas, 4 lápis e 4 papéis para bilhetes

Pedir para que cada matilha esconda um ‘tesouro” em locais específicos da Selva e depois outra 
matilha procura.

Obs.: relacionar com a história “Caçadas de Kaa” recém-contada. 

• Tocas Frias → Matilha Cinza esconde → Matilha Vermelha procura

• Rocha de Kaa → Matilha Marrom esconde→ Matilha Amarela procura

• Rio Waigunga → Matilha Vermelha esconde→ Matilha Cinza procura

• Toca → Matilha Amarela esconde → Matilha Marrom procura

Fundo de cena: Os lobos sempre caçam juntos e na selva existe um grande tesouro, mas só tem valor para 
os homens, …  está em qualquer lugar da selva …

Proteção e plantio de mudas



Material: garrafas PET, arame, alicate, canivete, canos ou conduítes

Proteger o tronco das mudas que plantamos.

Corujas e corvos

 Este é um jogo para revisar aquilo que os jovens já sabem. Cai muito bem como um quebra-gelo ou 
jogo final. Comece dividindo a tropa em duas equipes. Uma se chamará "Corujas" e a outra "Corvos". Cada 
uma das equipes deve formar em linha, ombro a ombro, e de frente para a outra, a uma distância de uns 2 
ou 3 metros. Atrás de cada equipe, a uns 7 metros, delimite uma base segura. 

O jogo funciona assim: Diga uma frase. Se for verdadeira, as Corujas, como símbolo da verdade que 
são, devem pegar os Corvos antes que eles cheguem na sua base segura. Caso a frase seja falsa, os 
Corvos, por serem portadores de maus presságios, é que devem pegar as Corujas. A cada indivíduo pego, 
pode-se dar um ponto para a equipe que pegou ou, ainda, passar esse indivíduo para a outra equipe. 

Fonte: http ://escotista.blogspot.com

Fundo de cena: Implícito na atividade. Falar de Baloo.

Verdades  X  Mentiras    (trocar as afirmações para transformar em mentira e criar outras)

1. Baloo é quem ensina as Leis;

2. Bagheera é quem ensina a caçar;

3. Kaa é quem ensina a planejar;

4. Chill é quem se comunica;

5. Bagheera corre muito;

6. Baloo forte;

7. Kaa é observadora;

8. Mowgli sabe as leis;

Fundos de cena: explícito na atividade.

Imitando o personagem

Cada Matilha escolhe um personagem de Caçadas de Kaa e vai imitá-lo, todos juntos. 

Dá para tirar par ou ímpar ou 2 ou 1 para começar a escolha.

Dança da Fome de Kaa

Referência: https://www.youtube.com/watch?v=7U6gz_ze3Xg  ou  https://www.youtube.com/watch?
v=2Pmo0CQ2V2o

Avaliação da Reunião



 Alcance dos objetivos:

 Presença do Método Escoteiro (mística, Lei, vida em equipe, valores etc): Metodologia/estratégia na

aplicação dos elementos:  
 Desempenho dos aplicadores:  

 Explicação/cumprimento das regras: 

 Resultado:

AMARELA CINZA MARROM VERMELHA

Ananda Arthur Barros Arthur Tholl Nícolas

Maria Luiza Ingrid Giancarlo  Miguel

Thomaz Kaue* João Pedro

Luíza Ravi* Gustavo* Leonardo 

Camila Mabelle Heitor Helder

Aruã* Brayan*

* Sem promessa ** Sem registro Total de 23 Lobinhos

Adultos: Rikki, Bagueera, Akelá, Sandra, Fernanda, Frâncis, Marli, Fábio e Anne.



Músicas

Canguru 

Canguru, crocodilo, tubarão, Spider Man, frankstein

Fonte:  http://br.youtube.com/watch?v=hz1BaTu1Mhg ou 

http://lobinhosuivantes2008.blogspot.com/2008_10_01_archive.html

O carro do meu chefe 

1.O carro do chefe tem um furo no pneu

 O carro do chefe tem um furo no pneu

 O carro do chefe tem um furo no pneu

 remendaram com chiclete.

 2. O carro do chefe tem um furo no pneu

 O carro do chefe tem um furo no pneu

 O carro do chefe tem um furo no _____

 remendaram com chiclete

 ...

 7. o ... do ... tem um ... no ...

 o ... do ... tem um ... no ...

 o ... do ... tem um ... no ...

 ... com …

para carro : fingir que está dirigindo

para chefe : saudação escoteira

para furo : faz-se som de f

para pneu : faz-se uma bola

para remendaram: gesto de remendar

para chiclete: fingir chupar chiclete

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=aLFGGrAZNXU

https://www.youtube.com/watch?v=aLFGGrAZNXU
http://lobinhosuivantes2008.blogspot.com/2008_10_01_archive.html

