
União dos Escoteiros do Brasil
G. E. Ipê Amarelo-14/SC

Alcateia Mohwa
Ficha de Programação Semanal – Sede do GEIA

Tema: O Lobinho pensa primeiro nos outros. Data: 28 de outubro de 2017 

Objetivo da Reunião da Sessão: Vivenciar a Lei do Lobinho com práticas e história.

Hora Atividade Ativ. pessoal Material Coord.

14:30 → 15’ IBOAGU

14:45 → 5’ Canção: Talharim Akelá

14:50 → 15’ Quebra-gelo: Corrida da sorte 4 moedas Todos

15:05 → 25’ História: Kotic S 29 Livro e anotação Akelá

15:30 → 5’ Canção: Oiepô Akelá

15:35 → 35’ Atividade: Trilha Fantasma A 15 Venda para os olhos Bagueera

16:10 → 5’ Canção: Para ser Lobinho Sandra

16:15 → 20’ Especialidades: Bernardo e Thomas Rikki

16:35 → 25’ Jogo final: Catapulta
Bambu, facão, sisal,
pinico, água, balão,

elástico, marreta
Bagueera

17:00 IBOAGU Akelá

Avisos: Próximas promessas.

Músicas para as caminhadas: Andar de trem é bem legal, Alabum, Baloo, Gatito, Barata, Vomitaram no 
trem  ... 

Matilha de serviço: Marrom Totem: Chamada: Sandra

data:1
data:1


Descrição das atividades

Trilha Fantasma

Material: 24 vendas

Os lobinhos são vendados e convidados e seguirem em fila indiana, com as mãos dadas,
por uma trilha organizada pelo chefe, onde passarão por diversos obstáculos, Aprenderão a ouvir e
a confiar no chefe e em seu amigo. Deve-se salientar que um deve cuidar do outro.

No final, separar por matilha e cada Lobinho deverá relatar sua experiência em ajudar o ou-
tro e receber ajuda.

Fundo de cena: Lembrar da história de Kotic, o qual se preocupou com vários outros.

Corrida da sorte

Material: 4 moedas

Esse é um jogo do tipo corrida de revezamento bem bacana por que deixa a mulecada bem
ansiosa pelo resultado para poderem voltar e continuar a corrida. Funciona assim: um jovem de
cada patrulha ou matilha corre até o escotista, ou algum outro adulto, que estará bem em frente à
sua patrulha, a uma certa distância. O escotista, então, começa a jogar uma moeda para o alto
enquanto o jovem tenta acertar o resultado (cara ou coroa).  Assim que acertar ele volta até a
patrulha e bate na mão de um companheiro para que ele tente também acertar o resultado da
moeda. O jogo termina depois que toda a patrulha tiver corrido.
Uma variação para este jogo pode ser a seguinte: cada participante tem apenas uma chance de
acertar o resultado da moeda. Acertando ou não, ele deve voltar e dar a chance ao próximo da
patrulha. Assim, o jogo termina quando a patrulha acertar uma certa quantidade de vezes que pode
ser, por exemplo, o número de elementos da patrulha.

Fonte: http://ipeamarelo.pbworks.com/w/page/6266757/Corrida%20da%20sorte

Fundo de cena: O Lobinho tem que ser esperto e fazer se Melhor Possível    …   mas nem tudo depende só
dele.

Atividade extra:  1, 2, 3 ou 4

Escolhe-se um lobinho para ser Sherekan, que ficará isolado. Os outros ficam todos juntos. Quando 
o chefe gritar um número de 1 a 4, ou “todos”, os lobinhos deverão formar grupos conforme o número. 
Aquele ou aqueles que sobrar será perseguido e devorado pelo Shere Khan.

Fundo de cena: Ballo sempre ensinou que os lobos devem andar em grupos para se protegerem. Quem
anda sozinho pode virar caça.

Outra atividade extra:  1, 2, 3, 4 ou 5

Faz-se um círculo e cada Lobinho recebe um número conforme a quantidade de participantes.
Delimita-se uma área e o chefe pede para eles se espalharem. Depois pede novamente para que cada um
se identifique com seu número.

Quando o Chefe gritar algum número, estes serão os pegadores.

Fundo de cena: O Lobinho abre os olhos e ouvidos

Avaliação da Reunião
• Alcance dos objetivos:
• Presença do Método Escoteiro (mística, Lei, vida em equipe, valores etc): Metodologia/estratégia na

http://ipeamarelo.pbworks.com/w/page/6266757/Corrida%20da%20sorte


aplicação dos elementos:  
• Desempenho dos aplicadores:  
• Explicação/cumprimento das regras: 
• Resultado:

AMARELA CINZA MARROM VERMELHA

Ananda Arthur Barros Yasmim Nícolas

Lucas Ingrid Luiz Artur Matheus

Bernardo Caetano Bernardo Teixeira Arthur Tholl Miguel

Maria Luiza Gabriel Giancarlo Kristyne

Luíza Leona Camila Leonardo * 

Mônica Sofia Pedro Bento Thomas

* Sem promessa



Músicas

Talharim

Eu tenho um talharim (rodopia)
um talharim (rodopia)
que se move por aqui (faz tipo havaiano para um lado)
que se move por a cá (faz tipo havaiano para o outro lado)
todo lambuzado (finge que passa a mão pelo corpo)
com um pouco de azeite (finge que joga alguma coisa na cabeça)
com um pouco de sal (finge que joga alguma coisa na cabeça com a outra mão)
E agora é tú (aponta para alguém da roda)
E vem pra cá bailar (puxa ele pra dançar)

Fonte: http://musicasescoteiras.wordpress.com/2010/04/27/talharim/

“Para ser lobinho”.

Os lobinhos então dão as mãos e convidam todos para cantarem a canção

“Para ser lobinho é preciso ter
Muita alegria é disposição

É brincar e aprender tendo por ideal
Praticar a Boa Ação

Há um mundo bem melhor
Para você descobrir

É um mundo fascinante
Feito por B-P”

https://www.youtube.com/watch?v=  Bb76zAzuGMI  

Oiepô

Oiepo e tata iepo 
Oiepo e tata iepo 
Oiepo e tata iepo 

E tuque tuque iepo 
E tuque tuque iepo

https://www.youtube.com/watch?v=Bb76zAzuGMI
https://www.youtube.com/watch?v=Bb76zAzuGMI
http://musicasescoteiras.wordpress.com/2010/04/27/talharim/

