
União dos Escoteiros do Brasil
G.E. Ipê Amarelo -14/SC

Alcateia Mohwa

FICHA DE PROGRAMAÇÃO SEMANAL

Data: 2 de abril de 2016
Local: Sede 
Tema: trabalho em equipe
Objetivo da Reunião da Sessão: demonstrar que a divisão de tarefas e o trabalho em equipe
tornam as coisas bem mais fáceis e que podemos ajudar primeiro aquele que está mais próximo.

Programação Detalhada:

14:30 – IBOAGU

14:45 – Canção: Talharim e Tarantulinha  (5 min /S/AG/) 

14:50 – Quebra-gelo: Guarita (15 min  /C/CRiP/)

15:05 – Atividade:Formação de Matilhas e escolha de Primos e Segundos (25 min /CS/ARiCG/)

15:30 – Canção: Era um crocodilo, … e O Cão  (5 min /IF/GA/)

15:35 – Atividade: Desenhar personagens (25 min)

16:00 – Atividade: Lobo Caçador (20 min //F/GC) 

16:20 – Jogo final: Cordão Embaraçado (20 min //IS/CG) 

16:40 – Canção: Ivano e Pai Pato (5 min /I/A)

16:45 – Caçada: Lobo 100 e Boa ação (10 min ///ARiR)

17:00 – IBOAGU

Avisos: Totem: Chefe Bruna →  Matilha de serviço: Vermelha, Totem:_______, Inscrição para o
Bivaque do Cone Sul com o Chefe Pablo.

Legenda: Duração/Area de desenvolvimento/Responsável → R- Raksha, A- Akelá, K- Kaa, Ri-
Rikki-Tikki-Tavi,  G- Graziela, P- Pablo, C – Carlos, B-Bruna, T – Todos.

Áreas Desenvolvimento: (F)isico/ (I)ntelectual/ (S)ocial/ (A)fetivo/ (E)spiritual/ (C)Caráter

Opções para o caso de chuva:

13:00  Chefia na Sede para montar uma lona. Conversando sábado Passado pensamos perto do
Banheiro.

14:00 - 

14:30 -  IBOAGU

14:45 – Canção: Boa Tarde como vai você!  Baloo  (10 min /SA//) 

14:55 – Dança do Baloo (15min)

15:10 – Passeio pela Jângal como a Tartaruga Oo (20 min)

15:30 – Canção: Hino do Lobinho  (10 min ///)

15:40 – Atividade:  Fazer cartazes da atividade “Lobo 100”  e conversar sobre a Lei (20min)



16:00 – Canção do Talharim

16:10 – História sem fim – Irmãos de Mowgli contadas por eles.(20m)

16:25 – IBOAGU

Descrição das Atividades

Guarita
Material: bacia com água e objetos ( pedras, balas...)
 

DESENVOLVIMENTO: A Alcateia forma um círculo. Um lobinho (guardião) é escolhido para
ficar no centro do círculo com os olhos vendados (bacia fica a sua frente e pedras ao lado). Os
lobinhos fora do círculo tentarão aproximar-se da guarita para pegar um dos objetos sem serem
notados pelo lobinho que está no centro. O lobinho que está no centro ( guarita ) percebendo a
aproximação de qualquer  intruso,  joga água com as mãos em direção ao intruso;  se este for
atingido volta para fora do círculo e tenta novamente aproximar-se; caso não seja notado pelo
guardião da guarita pega um dos objetos, volta para fora do círculo e tenta novamente. O objetivo
de cada lobinho será conseguir o maior número de objetos no tempo marcado, desde de que um a
cada tentativa.
Fonte: http://geipeamarelo.wordpress.com/2009/03/

Outras  regras:  Para  reforçar  o  trabelho  em  equipe,  separá-los  por  matilha  e  solicitar  que  vá
somente um por vez, assim também fica mais fácil de controlar a Matilha que tiver mais objetos
poderá escolher quem vai ficar no meio (ou deixar um de cada Matilha por vez).

Fundo  de  cena:  Bagueera  gostava  muito  de  ensinar  os  lobinhos  a  caçar  a  noite,  e  um  dos
exercícios era de perceber quem se aproximava sem enchergar, e também se aproximar sem ser
percebido.

Definição das Matilhas com seus Primos e Segundos

• Organizá-los em Matilha conforme o quadro no final, explicar o que vai acontecer e as
atribuições da função.

• Estabelecer  a regra de que todos que são Primos deixarão de ser  Primos e  quem é
Segundo deixará de ser Segundo.

• Após a formação, separar as Matilhas, sendo que cada uma ficará com um Chefe e eles
elegerão seus Primos e Segundos, obedecendo as regras. Distribuição: Rikki → Amarela,
Akelá → Cinza, Graziela → Marrom, Carlos → Vermelha (Pablo receberá as inscrições do
Bivaque).

• Fazer vários treinamentos do Grande Uivo e formação, sendo que primeiro o Chefe faz (de
forma padrão!!!)  e  depois  os  próprios  Lobinhos.  Também lembrá-los  do significado  de
“Lobo! Lobo! Lobo!” e o que devem fazer quando escutar, sendo que a qualquer momento
o Akelá vai chamar.

Desenhar personagens

Material: coisas da natureza

Esta  atividade  tem  por  objetivo  definir  os  personagens  para  os  Chefes  Carlos  e  Graziela,
provavelmente Bagheera e Kaa. 

Relembrar os personagens de Irmãos de Mowgli e Caçadas de Kaa. Dividir em dois grupos de
duas Matilhas cada e pedir  que cada equipe construa uma arte com objetos da natureza que
represente Kaa e Bagheera e suas habilidades,  sendo que poderão colocar em prova ambos,
pedindo para descrever ou participar da arte (Vermelha e Amarela → Bagheera; Cinza e Marrom →
Kaa)

http://geipeamarelo.wordpress.com/2009/03/


Lobo Caçador

Material: carimbo de lobo ou caneta

Toda a  Alcateia  em forma de círculo,  com os lobinhos bem “espaçados”  entre  si  e  de
preferência numa área grande, mas delimitada. Todos com a mão aberta nas costas.

A ideia é escolher um Lobo Caçador Surpresa (ou mais de um) e este será quem vai pegar.
O Chefe dá uma volta por trás e em um ou mais Lobinho ele marca a mão. Os demais ele faz que
marca e não marca. Orientá-los a não olhar a mão antes do sinal e ao sinal o Lobo Caçador
Surpresa vê sua mão e vai à caça. Quem ele pegar fica de fora. Refaz com os demais.

No  final,  caso  tenham muitas  mãos carimbadas,  pode-se inverter  os  papéis  e  quem é
caçado será quem tem o carimbo. Esta brincadeira tem que ser bem dinâmica, pois terão Lobinhos
de fora e esperando.

Fundo de cena: na Jângal todos tem que estar prontos para caçar ou serem caçados a qualquer
momento. Assim ensinava Bagheera.

Cordão Embaraçado

Regra:  Todos dão  as  mãos formando um círculo  e  reparando a  quem cada mão está  dada.
Depois, todos andam dentro da área do círculo até um aviso ser dado. Daí, cada um dá a mão a
quem dava antes, formando um cordão embaraçado. Sem soltar as mãos, todos desembaraçam o
cordão.  Observações:  Esse  jogo  é  bom  para  se  avaliar  a  disciplina  e  a  paciência  dos
participantes. Matematicamente,  o círculo original retorna,  mas para isso faz-se necessário se
passar por cima de alguns colegas e por baixo de outros, causando alguma confusão que pode
irritar  os  mais  impacientes,  ou provocar  vontades de soltar  as  mãos para facilitar,  o  que,  na
realidade, desvalida o jogo. O condutor deve, obrigatoriamente, ficar fora do jogo, incentivar o seu
prosseguimento dentro das regras. Sugestões: Talvez, na primeira tentativa, o jogo não dê certo,
pois  uma  das  suas  características  é  mostrar  que  algumas  das  situações  mais  difíceis  são
possíveis  de  serem enfrentadas.  Tente  outras  vezes  em seguida  até  mostrar  o  resultado.  O
condutor pode facilitar o desembaraço do "cordão", mas sem participar diretamente do jogo. Se
houver dificuldades de se vencer, repita-o. Esse tipo de jogo só obtém sensação se pelo menos
três quartos da Seção desconhecerem-no. Isto é, aplique o jogo numa próxima vez, depois de,
pelo menos, dois anos.

Fonte: 320 Jogos Escoteiros - Centro de Difusão do Conhecimento Escoteiro Aldo Chioratto

Sugestão: fazer primeiro por Matilha.

Fundo de cena: Bagheera sempre ensinou que uma boa caçada tem sucesso com paciência e
cooperação.

Caçada: Avisar. Perguntar sobre a Boa Ação, Lembrar do 100 anos do Lobinhos. Avisar da trilha.



Avaliação da Reunião
Alcance dos objetivos:
Presença do Método Escoteiro (mística, Lei, vida em equipe, valores etc): Metodologia/estratégia
na aplicação dos elementos:  
Desempenho dos aplicadores:  
Explicação/cumprimento das regras: 
Resultado: 

AMARELA CINZA VERMELHA Marrom

Lucas Gabriel Luiz

Maria Eduarda

Mateus ** Ingrid Isabeli João Marcelo

Ananda Artur Valentina Israel

Liz Nícolas *Suzana Yasmim

Maria Luiza Leonardo Beatriz ** Nicolas

**Vinícius **Arthur Barros **Gabriel ??

*Sem promessa   ** Sem registro

Lista de material:  balde, objetos barulhentos, carimbo e borrão

(Para a próxima: http://ipeamarelo.pbworks.com/w/page/25106058/Corrida%20da%20Menssagem

http://ipeamarelo.pbworks.com/w/page/25106058/Corrida%20da%20Menssagem


Músicas

Talharim

Eu tenho um talharim (rodopia)

um talharim (rodopia)

que se move por aqui (faz tipo havaiano para um lado)

que se move por a cá (faz tipo havaiano para o outro lado)

todo lambuzado (finge que passa a mão pelo corpo)

com um pouco de azeite (finge que joga alguma coisa na cabeça)

com um pouco de sal (finge que joga alguma coisa na cabeça com a outra mão)

E come tú (aponta para alguém da roda)

E vem pra cá bailar (puxa ele pra dançar)

Fonte: http://musicasescoteiras.wordpress.com/2010/04/27/talharim/

Tarantulinha

Esta é a dança da tarantulinha

e para dançar um amigo deve ter

lhe toque a orelha

lhe toque o nariz

pegue sua mão e convide a sair

Fonte: http://musicasescoteiras.wordpress.com/2010/05/08/tarantulinha/

O Cão Foi na Cozinha 

http://musicasescoteiras.wordpress.com/2010/05/08/tarantulinha/
http://musicasescoteiras.wordpress.com/2010/04/27/talharim/


O cão foi na cozinha

 E o prato ele quebrou

 O cozinheiro viu

 E o cão ele matou

 Chegaram as galinhas

 E enterraram o cão

 Em sua sepultura a seguinte inscrição: "aqui morreu um  cão

 Que o cozinheiro matou

Porque um prato o cão quebrou!"

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=Q0YLUnPy3kk

FAMÍLIA SAPO 

Estaba a familia sapo 

 Estaba el Papá sapo    

Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

 Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo   

Jugo, hey, hey, hey   

Estaba a familia sapo 

Estaba la mamá sapo    

Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

https://www.youtube.com/watch?v=Q0YLUnPy3kk


 Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

Jugo, hey, hey, hey   

Estaba a familia sapo 

 Estaba el Chico sapo   

Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

 Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

Jugo, hey, hey, hey 

Estaba a familia sapo 

Estaba el niño sapo 

Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

 Jugo, jugo, jugo, jugo, jugo 

 Jugo, hey, hey, hey

https://www.youtube.com/watch?v=dKcF8V2QTP8 e 
http://ascprofesional.blogspot.com.br/2012/11/canciones-de-animacion-y-campamentos.html

Era um Crocodilo

Era um Crocodilo

Um Orangotango

O andar de uma Serpente

A Águia Real

O Lobo, 

o Gato, 

e o Elefante louco

https://www.youtube.com/watch?v=8Bl5hSfdoxg

https://www.youtube.com/watch?v=8Bl5hSfdoxg
http://ascprofesional.blogspot.com.br/2012/11/canciones-de-animacion-y-campamentos.html
https://www.youtube.com/watch?v=dKcF8V2QTP8


Ivano

Ivano, el celebre polaco

Que vá pelas esquinas marcando el passo

Fonte: Amaro

O Pai Pato 

Lá vem o pai pato 

Quem o! (Todos) 

Lá vem mamãe pata 

Lá vem os patinhos, 

Patinho patinho patinho Quem-qüem 

Patinho patinho patinho Quem-qüem 

(A mão no ombro) 

Quem! (Todos) 

(A mão na cintura) 

(A mão no calcanhar) 

(A mão no joelho) 

Era um Crocodilo
Um Orangotango
O andar de uma Serpente
A Águia Real
O Lobo, 
o Gato, 
e o Elefante louco

https://www.youtube.com/watch?v=8Bl5hSfdoxg

http://www.youtube.com/watch? v=XWJ-lKBkJUE

https://www.youtube.com/watch?v=8Bl5hSfdoxg


O carro do chefe 

1.O carro do chefe tem um furo no pneu

 O carro do chefe tem um furo no pneu

 O carro do chefe tem um furo no pneu

 remendaram com chiclete.

 2. O carro do chefe tem um furo no pneu

 O carro do chefe tem um furo no pneu

 O carro do chefe tem um furo no _____

 remendaram com chiclete

 ...

 7. o ... do ... tem um ... no ...

 o ... do ... tem um ... no ...

 o ... do ... tem um ... no ...

 ... com …

para carro : fingir que está dirigindo

para chefe : saudação escoteira

para furo : faz-se som de f

para pneu : faz-se uma bola

para remendaram: gesto de remendar

para chiclete: fingir chupar chiclete

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=aLFGGrAZNXU

https://www.youtube.com/watch?v=aLFGGrAZNXU

